KOGADO 

S«tiw4n 


KGDF025 








































■インスト*™ル 


起動方法 

Windows 95/98/ Me を起動します。『エンジエ 
リック•コンサート』の ゲーム CD を CD - ROM ドライ 
ブに挿入すると起動メニューが表示され、インスト 
—ルポタンを押すとメニュー画面が表示されます。 

このメニューからインストールとアンインストー 
ルを行います。 

CD - ROM を挿入して、しばらくしてもセットアッ 
ブプ□グラムが起動しない場合は、以下のように操 
作してください。 

1, 「マイコンピュータ」を開き、 GD ， ROM ドライ 
ブを選択する。 

2. CD - R 0 M ドライブの「ファイル」から 
" Autorun . exeH 選んで、ダブルクリックあ 
るいはマウスの右ボタンを押して表示される 

r 開く」を選ぶ。これで『エンジエリック•コンサ 
—卜のセットアップウィンドウ』が開きます。 

※お使いのシステム®設定によっては、 
M Autorun n と表示されることがあります。 


mamm _ amiiiiii 

魔法演奏楽器フォルテールを操る少年カウジーと、 
カウジーの幼馴染である歌姫見習いの少女サフィ。 
二人は音楽家の仲間入りをするために、王都で開か 
n る歌のコンクールで優勝を目指します。 
生まれ故郷をあとに u 王都へと旅を続けるカウ 


ジ_とサフィ。旅の途中には困難や試練、暄曄、恋 V 
人と入との心の触れ合い……さまざまな出来事が 
二人を待ち受けています。 

はたして、カウジーとサフィの二人は無事に王都 
にたどり着き、そして歌のコンクールで優勝するこ 
とができるのでしようか？ 


■操作方法 


•アドベンチヤー•パート 
主人公カウジーとなって、ヒロイン、サフィを始め 
とする登場キャラクター達との会話により物語を進 
行していきます。 


左クリック . 決定/メッセージ送り 

スペース キ__ 決定/メッセージ送り 
r i — キー ……各種項目選択 


ESC キー… . メッセージウィンドウ消去 

F 1 キ . ……‘ボリュームウインドウ表示 


•ミュージックアクション•パート 
(キーボードを使用します） 

ミュージックアクション•八°一卜ではヒロイン v サ 
フィの歌う歌に合わせて、流れてくる音符にしるさ 
れた英数字に対応したキーポードのキーをリズム 
よく叩いて、曲を演奏します。タイミング枠内に苜 
符がピッタリに入った時が、ベストのタイミングです。 
演奏が終了した時に、画面左下のスコア表示の下に 
ある評価顔マークが大4つ以上ない場合は失敗とな 
ります。 
































A キー . …”フオル テールの 演奏 

S キー . フオル テールの 演奏 

D キー… . フォルテールの演奏 

F キー""-フォルテ ー ルの演奏 

J キー- . フォル テールの 演奏 

1<キ~* . . フォルテ ー ルの演奏 

L キー . フォルテ ー ルの演奏 

+ (;) キー……フォルテ ー ルの演奏 
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■ メニュー解説（タイトル画面]) 

[スト ー U ー ゲ ー ム] •メインであるスト ー U ー ゲ 

_ムを開始します。 


[コンテスト]……ミュージックアクションを3曲選択 
してプレイし v 何点稼げるかを競うモードです。一度、 
ス ト—リ— ゲームを クリアしないとプレイできません。 

[フリ ー ブレイ]…••■ミュ ー ジックアクシ彐ンを選択 
した1曲だけ遊べるモードです。ストーリーゲーム 
を進めないと選択できる曲が増えません。 

[旅のアルバム] スト^~リ ー ゲ^—ム中に見た:イ 

ベントシーンの絵を見ます。 

[ランキング]•…•ストーリーゲーム、コンテストの 
スコアランキング記録を見ることができます。 

[オプション]……各種設定を変更できます。 


[終了]-…"ゲームを終了して、ウィンドウズに戻ります。 


_オプション解説（オプション画面） 

[ゲ ー ムレべル]……ミュ ー ジックアクション•パー 
卜の難易度が選択できます。 

[フリープレイ]……[自動演奏あり]に設定すると、 
フリープレイが自動的に演奏されます。 

[ポリ ュー ムレべル]……ゲー■ム中の音声や音楽の 
ボリューム調整ができます。0が無音で10が最大です。 

[音のアルバム]……ゲーム中の音楽を聴くことが 
できます。一度、スト ー リ ー ゲ ー ムをクリアしないと 
選択で连ません 

[終了]……オプション画面を終了して、タイトル画 
面に戻ります。 
























































■ストー 1 」 _ ゲームの進め方 

世界マッブ画面（移動マップ）にて目的地を指定 
すると、主人公たちの居場所を表すシンボルキャ 
ラクターが移動を開始します。目的地は複数存在 
する場合があり、最終目的地へ向かうためのルー 
卜選択ができます。選択するルートによりス I -一 U 
一が変化します。 

シンボルキャラクターが目的地に到着するとア 
ドベンチャーパートに切り替わり、物語（ステージ） 
が展開されます。アドベンチャー•パート中での選 
択肢によっても、ストーリーが分岐したり変化した 
りします。 

アドベンチヤーり X - 卜が進行していくと、ミュー 
ジックアクション•パートをプレイする展開にな D ます。 
(ミュージックアクション*パートがないステージも 
存在します）ミュージックアクション*パ ー トが失敗 
に終わった場合、コンティニュー画面へと移行します。 


■キャラクター紹介 

サフィ=スィーニー（ヒロイン、16歳） 

CV : 堀江由衣 

見た目はおとなしめで、優しく、清楚な感じのす 
る少女です。だけど、ちよっとのんびりマイペース。 
時々、天然な台詞を言ったり行動をしたりします。 
歌を歌うことが大好きで、将来は歌姫になりたいと 
思っています。 


クリノン=リヴアーレ（ライバル、〗 D 歳） 

CV : 田村ゆかり 
M で負けず嫌い。少しわがままで、意地っ張りで、 
小生意気な女の子 C5 ある小国の領主の一人娘なの 
ですが I 可愛がられて育てられたわりには意外とし 
っかり者です。リヴアーレ家の執事をしている r ジイ」 
と一緒に旅をしています。 

ココナ=キュート（謎の少女、〗8歳） 

CV : 麻績キすまゆ子 

カウジーたちの前に不意に姿を表しては、助言 
をして去っていく謎の少女。普段大人しくしている 
と可愛いのですが v 時々突拍子もない行動を起こ 
すことがあります。ちょっと小悪魔的な所があり、 
カウジーはよくからかわれるのですが、何故か憎 
めません。 

カウジーニストフアート（主人公、16歳） 

あまり自己主張のない、おとなしい 1 年です。 
優柔不断なところがあり、周りに流されることもし 
ばしば。サフィとは幼馴染で腐れ縁的な関係。基本 
的に「いい人」な性格なこともあって、サフィからの 
頼まれ事など、大抵、軽く引き受けてしまいます。 




























